
 
ΤΑΞΗ Δ’          ΕΝΟΤΗΤΑ 9                 ΜΙΚΤΟΙ ΚΑΙ ΔΕΚΑΔΙΚΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

1. ΜΙΚΤΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ ΚΑΙ ΚΑΤΑΧΡΗΣΤΙΚΑ ΚΛΑΣΜΑΤΑ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Μικτός ονοµάζεται ο αριθµός που έχει ακέραιο µέρος και κλασµατικό 
µέρος και αναπαριστά το άθροισµα των δύο.  
 

• Ένας µικτός αριθµός είναι πάντα µεγαλύτερος από την ακέραια 
µονάδα.  

 
Παράδειγµα: 
 

1 !
"
 

ακέραιο µέρος   κλασµατικό µέρος  
 
 
 
 
 
 
 
 
• Καταχρηστικό κλάσµα ονοµάζεται το κλάσµα του οποίου ο αριθµητής 

είναι µεγαλύτερος από τον παρονοµαστή του.  
 

• Ένα καταχρηστικό κλάσµα είναι πάντα µεγαλύτερο από την ακέραια 
µονάδα.  

 
Παράδειγµα: 
 

8
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αριθµητής 
παρονοµαστής 

1
3
5
= 1 +

3
5

 

8
5
> 1, 𝛼𝜑𝜊ύ	

8
5
=
5
5
+
3
5
= 1 +

3
5
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• Οι µικτοί αριθµοί γράφονται και ως καταχρηστικά κλάσµατα και το 
αντίστροφο.  
 

Παραδείγµατα: 
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
 
1. Να γράψεις τον αριθµό που αναπαριστά κάθε εικόνα ως µικτό 

αριθµό και ως καταχρηστικό κλάσµα, όπως στο παράδειγµα.  
 
                              
 
 

 
 

  
 
                                                        
 
(α)                                                     (β)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
(γ)                                                      (δ)  

 
 
 
 
 
 
 
 

Παράδειγµα: 
 
 
 

 

𝟑
𝟏
𝟑 =

𝟏𝟎
𝟑  
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2. Να αναπαραστήσεις τους αριθµούς, αν       = 1, όπως στο 

παράδειγµα. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

(α)  4 #
$
 

 
 

 

(β)   3 #
%
 

 
 
 
 

(γ)  
&
$
	

 
 
 
 
 

(δ) 
#%
%

 
 

Παράδειγµα: 
 

𝟐
𝟏
𝟐 
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ΕΦΑΡΜΟΓΙΔΙΑ ΓΙΑ ΜΙΚΤΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΚΑΙ ΚΑΤΑΧΡΗΣΤΙΚΑ 
ΚΛΑΣΜΑΤΑ 

(α) 
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fractions/memory_fractions3.h
tm   

• Να αντιστοιχίσεις τη σχηµατική αναπαράσταση µε το σύµβολο του 
µικτού αριθµού που ταιριάζει.  

 
• Οι λανθασµένες απαντήσεις επισηµαίνονται και µπορείς να 

ξαναδοκιµάσεις.  
• Πατώντας στο πάνω µέρος της οθόνης, µπορείς να προχωρήσεις 

επίπεδο.  
(β) https://www.mathplayground.com/Scale_Fractions.html 
 

• Nα τοποθετήσεις ράβδους 
κλασµάτων ώστε η ζυγαριά να 
ισορροπεί, αναπαριστώντας στη µια 
πλευρά έναν µικτο αριθµό και στην 
άλλη πλευρά το αντίστοιχο 
καταχρηστικό κλάσµα.  

• Να γράψεις πιο κάτω τους µικτούς 
αριθµούς και τα καταχρηστικά 
κλάσµατα που κατασκεύασες.  
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2. ΔΕΚΑΔΙΚΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ΕΧΟΥΜΕ ΜΑΘΕΙ… 
 
Τα κλάσµατα γράφονται και ως δεκαδικοί αριθµοί.   
 
Παραδείγµατα: 
 
(α)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(β)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5
10

= 0,5 

 
πέντε δέκατα 

75
100

= 0,75 

 
εβδοµήντα πέντε εκατοστά 
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
1. Να σκιάσεις και να συµπληρώσεις όπως στα παραδείγµατα.  
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
 

 
 

 
(α)                                                       (β)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
(γ)                                                       (δ)  
 
 
 
 
 
 
 

 

Παραδείγµατα: 
 
 
 
 

 
 

2
10

=	 

 
δύο δέκατα 

0,2 
8
100

=	 

 
      οκτώ εκατοστά 

0,08 

3
10

=	 

 
 

 
13
100

=	 

 
       

 

8
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=	 

 
 

 
25
100

=	 
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2. Να συµπληρώσεις, όπως στα παραδείγµατα. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(α)                                                       (β)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

(γ)                                                       (δ)  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Παραδείγµατα: 
 
 
 
 

 
 8

10
= 0,8 

   οκτώ δέκατα 

53
100

= 0,53 

πενήντα τρία εκατοστά 
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3. Να συµπληρώσεις τον πίνακα, όπως στο παράδειγµα.  
 

Ονοµασία Δεκαδικός αριθµός Κλάσµα 

επτά δέκατα 0,7 7
10

 

δύο δέκατα   

 0,1  

  3
10

 

ογδόντα πέντε 
εκατοστά   

 0,67  

  9
100
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ΕΦΑΡΜΟΓΙΔΙΑ ΓΙΑ ΔΕΚΑΔΙΚΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ 
 
(α) Δέκατα: 
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/decimals/DecimalMo
dels10.htm  
 
(β) Εκατοστά: 
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/decimals/DecimalMo
dels.htm  
 

• Να αντιστοιχίσεις τη σχηµατική αναπαράσταση µε τον δεκαδικό 
αριθµό που ταιριάζει.  

• Οι λανθασµένες απαντήσεις επισηµαίνονται και µπορείς να 
ξαναδοκιµάσεις.  

• Πατώντας στο πάνω µέρος της οθόνης, µπορείς να προχωρήσεις 
επίπεδο.  
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(γ) https://www.splashlearn.com/decimal-games  
Να επιλέξεις τον δεκαδικό αριθµό που παρουσιάζεται ή να τον 
αναπαραστήσεις, σκιάζοντας κατάλληλα το πλέγµα.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 
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3. ΔΕΚΑΔΙΚΟΙ ΚΑΙ ΜΙΚΤΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Οι µικτοί αριθµοί γράφονται και ως δεκαδικοί αριθµοί.  

 
Παραδείγµατα: 
 

Μικτός αριθµός 

2
4
10

 
Δεκαδικός αριθµός 

2,4  

Λεκτική µορφή 
Δύο και τέσσερα 

δέκατα 

Αναλυτική µορφή 
2 + 0,4 

Μονάδες , Δέκατα 

2 , 4 
 

 
 

Μικτός αριθµός 

1
74
100

 

Δεκαδικός 
αριθµός 

1,74 
 

Λεκτική µορφή 
Ένα και 

εβδοµήντα 
τέσσερα 
εκατοστά  

Αναλυτική 
µορφή 

1 + 0,7 + 0,04 

Μονάδες , Δέκατα Εκατοστά 

1 , 7 4 
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
 
1. Να γράψεις τον αριθµό που αναπαριστά κάθε εικόνα µε τη µορφή 
µικτού αριθµού και δεκαδικού αριθµού, όπως στο παράδειγµα.  
 

 
 
 
 
 
 

 

(α)  
 
 
 

 

(β)  
 
 
 

 

 
(γ)  
 
 
 
 
 
(δ)  

 

 

Παράδειγµα: 
 
 
 Αν                  = 1,    τότε                                                      =     

 
 

2 !
"#

 ή 2,6 

 
 
  Αν                  = 1,  τότε                                                                  =     

 
 
 

 

 
 
Αν                     = 1,  τότε                                                                 =     

 
 
 

 

 
 
  Αν                     = 1,  τότε                                                               =     

 
 
 

 

 
 
  Αν                     = 1,  τότε                                                               =     
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2. Να αντιστοιχίσεις.   

 

2,70  
Δύο και δεκαεπτά 

εκατοστά 
 2	

17
100

 

2,7  Δύο και επτά εκατοστά  27 

2,17  Δύο και επτά δέκατα  2
7
10

 

2,07  Είκοσι επτά  2
70
100

 

27  
Δύο και εβδοµήντα 

εκατοστά 
 2

7
100

 

 

 

3. Να συµπληρώσεις µε τα σύµβολα <,>, και =, όπως στο παράδειγµα.  
 

 
 
 
 
 
 

 
 

(α) !"
#""

																			0,55      (β) 2,7																			2 !
#"

        (γ)5 $%
#""

																			5,35

    

       

(δ) &
#"
																			0,6      (ε) 4,09																	4 '

#""
       (στ) 3 $

#"
																	4,2 

 

Παράδειγµα: 
 
 
 
 

 

 1
1
10

= 1,1 
 1,3 = 1
3
10

 

1
1
10
																1,3 < 
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ΕΦΑΡΜΟΓΙΔΙΑ ΓΙΑ ΜΙΚΤΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΚΑΙ ΔΕΚΑΔΙΚΟΥΣ 
ΑΡΙΘΜΟΥΣ 

(α) https://www.splashlearn.com/decimal-games-for-4th-graders  

• Επιλέγουµε τον δεκαδικό αριθµό που παρουσιάζει η αναπαράσταση. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(α) https://www.splashlearn.com/decimal-games-for-4th-graders 

• Να επιλέξεις τον δεκαδικό αριθµό που παρουσιάζεται σε λεκτική 
µορφή. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 
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4. ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΔΕΚΑΔΙΚΩΝ ΑΡΙΘΜΩΝ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Σύγκριση δεκαδικών αριθµών 
 
Παραδείγµατα: 
 

• Να συγκρίνεις τους δεκαδικούς αριθµούς 0,6 και 0,60. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0,6 = 0,60 
 
 
 

• Να συγκρίνεις τους δεκαδικούς αριθµούς 0,6 και 0,48. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0,6 > 0,48 
 
 
 
 

Μονάδες , Δέκατα Εκατοστά 

0 , 6 0 
0 , 6 0 

 

0,6 0,60 

1 1 

Μονάδες , Δέκατα Εκατοστά 

0 , 6 0 
0 , 4 8 

 

0,6 0,48 

1 1 
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
1. Να αναπαραστήσεις και να συγκρίνεις τους δεκαδικούς αριθµούς, 

όπως στο παράδειγµα.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                              
 
 

 
 

  
 
 
 

Παράδειγµα: 
                 0,3                     0,42 
 
 
 
 
 
 

0,3 < 0,42 

(α) 
                 0,7                     0,07 
 
 
 
 
 
 

 

(β) 
                 0,4                     0,40 
 
 
 
 
 
 

 

(γ) 
                 0,3                     0,27 
 
 
 
 
 
 

 

(δ) 
                 0,5                     0,61 
 
 
 
 
 
 

 

(ε) 
                 0,2                     0,20 
 
 
 
 
 
 

 

(στ) 
                 0,8                     0,89 
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2. Να συγκρίνεις τους δεκαδικούς αριθµούς, χρησιµοποιώντας τα 
σύµβολα >, <, =, όπως στο παράδειγµα. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Παράδειγµα: 
                                 1,2                                                          1,15 
 
 
 
 
 
 

1,2  >  1,15 

(α) 
                                                                                            
 
 
 
 
 
 

 

(β) 
                                                                                            
 
 
 
 
 
 

 

(γ) 
                                                                                            
 
 
 
 
 
 

 



 19 

3. Να γράψεις τα πιο κάτω µήκη µε τη σειρά, αρχίζοντας από το 
µικρότερο.  
 

ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΗΣ ΦΥΣΗΣ 
 Ονοµασία Επαρχία Μήκος (km) 
Α Χρυσόβρυση Λεµεσός 1,5 
Β Αγία Ειρήνη - Ληµέρια Λευκωσία 5 
Γ Φαράγγι του Άβακα  Πάφος 1,2 
Δ Καληδόνια Λεµεσός 3 
Ε Κυπαρίσσια Λεµεσός 3,7 
ΣΤ Τροοδίτισσα-Φοινί Λεµεσός 4,5 
Ζ Θαλασσινές σπηλιές Αµµόχωστος 4 

 
 
_________________________________________________________________ 

 
 

4. Να γράψεις τις πιο κάτω τιµές µε τη σειρά, αρχίζοντας από τη 
µικρότερη. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
__________________________________________________________________ 
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5. Ο πιο κάτω πίνακας παρουσιάζει τις επιδόσεις των παιδιών στο 
άλµα εις µήκος σε µια αθλητική ηµερίδα του σχολείου. 

 
 1ο άλµα 2ο άλµα 3ο άλµα 4ο άλµα 

Κώστας 2,27 m 2,38 m 2,34 m 2,92 m 
Ειρήνη 2,75 m 2,79 m 2,81 m 3,09 m 
Μαίρη 1,88 m 2,09 m 2,23 m 2,19 m 
Στέφανος 1,89 m 2,01 m 2,10 m 2,09 m 

 
(α) Ποιο παιδί είχε τη χαµηλότερη επίδοση στο 1ο άλµα; 
 
__________________________________________________________________ 

 
(β) Σε ποιο άλµα είχε ψηλότερη επίδοση ο Στέφανος; 
 
__________________________________________________________________ 

 
(γ) Ποιου παιδιού η επίδοση βελτιωνόταν σε κάθε επόµενο άλµα; 
 
__________________________________________________________________ 

 
(δ) Ποιο παιδί είχε την ψηλότερη επίδοση στο 4ο άλµα;  

 
__________________________________________________________________ 

 
6. Να συµπληρώσεις, χρησιµοποιώντας τα σύµβολα <, >, ή =.  

 
(α) 0,9   ___  0,7              (β) 0,6  ___  0,3  (γ) 0,8  ___  0,1  
 
(δ) 0,92   ___ 0,84             (ε) 0,73  ___  0,37  (στ) 1,15  ___  1,55  
 
(ζ) 0,9   ___  0,90              (η) 1,45  ___  2,45           (θ) 4,6  ___  4,65  
 
(ι) 5,4    ___ 5,04     (κ) 0,8  ___  0,08             (λ) 13,5    ___  3,75 

 
(µ) 3,4    ___ 3,26     (ν) 2,1  ___  2 !

"#
             (ξ) 1 $

"#
    ___    1,80 
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ΕΦΑΡΜΟΓΙΔΙΑ ΓΙΑ ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΚΑΙ ΣΕΙΡΟΘΕΤΗΣΗ  ΔΕΚΑΔΙΚΩΝ 
ΑΡΙΘΜΩΝ 
 
 
(α) https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/coconut-ordering  

 
• Από την αρχική σελίδα, επιλέγουµε µία από τις επιλογές 

σε κύκλο (Αριθµοί µέχρι το 10 µε 1 δεκαδικό ψηφίο, 2 
δεκαδικά ψηφία, 1 και 2 δεκαδικά ψηφία) 

 

 
• Χτυπούµε την καρύδες, αρχίζοντας από αυτή µε τον µικρότερο αριθµό. 

Έτσι, οι αριθµοί µας θα τοποθετηθούν µε τη σειρά, αρχίζοντας από τον 
µικρότερο.  

 
 
(γ) https://www.teacherled.com/iresources/decimals/comparedecimals/  

 
• Από την αρχική οθόνη επιλέγουµε το κόµµα ως 

υποδιαστολή. 
• Συγκρίνουµε τους δεκαδικούς αριθµούς, σχηµατίζοντας 

το κατάλληλο σύµβολο κάθε φορά (>,< ή =). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 
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(δ) 
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/decimals/CompareDecimals.htm  

• Υπάρχουν 3 επίπεδα δυσκολίας. Αρχίζουµε από το Επίπεδο 1. Μπορούµε 
νε παίξουµε το παιχνίδι χωρίς χρόνο ή µε χρόνο, επιλέγοντας αντίστοιχα 
“Relaxed mode” “Τimed mode”. Επίσης, ρυθµίζουµε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού, επιλέγοντας “Fast fruit” (ψηλή) ή “Slow fruit” (χαµηλή).  

• Μεταφέρουµε το ζευγάρι δεκαδικών αριθµών που παρουσιάζεται πάνω στο 
φρούτο που γράφει το σύµβολο που τους ταιριάζει (<,>, =) και κτυπάµε το 
φρούτο. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
(ε)  

https://www.abcya.com/games/comparing_number_values  
• Από την αρχική οθόνη επιλέγουµε “Decimals” (δεκαδικοί). 
• Συγκρίνουµε τους αριθµούς, µεταφέροντας το κατάλληλο 

σύµβολο στη θέση του ερωτηµατικού. 
 

 
 
 
 

 
(στ) http://www.decimalsquares.com  

• Σκιάζουµε σε κάθε πλαίσιο τους πιο 
κάτω δεκαδικούς αριθµούς και 
συµπληρώνουµε, χρησιµοποιώντας τα 
σύµβολα <,>,=. 

• Επιλέγουµε “tenths” για τα δέκατα και 
“hundreths” για τα εκατοστά.  

0,34……0,5  0,5….0,36 
0,6….0,06  0,9….0,11 
0,2 ….0,20  0,79 …. 0,8 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 



 23 

(ζ) https://www.mathsisfun.com/numbers/ordering-game.php?m=Dec-Tricky  
 

• Αλλάζουµε τη θέση των καρτών, ώστε οι δεκαδικοί 
αριθµοί να είναι τοποθετηµένοι από τον µικρότερο προς 
τον µεγαλύτερο. 

• Όταν τοποθετήσεις στην ορθή σειρά τις κάρτες, αρχίζει 
ένας καινούριος γύρος παιχνιδιού. 

 

 
 

(η) http://www.ciese.org/math/activities/decimaldarts/DecimalDarts.html  
 
• Από την αρχική οθόνη, ρυθµίζουµε τον αριθµό των προσπαθειών που 

µπορούµε να έχουµε (Number of Darts) και το επίπεδο δυσκολίας 
(Difficulty). 

• Εκτιµούµε ποιος δεκαδικός αριθµός βρίσκεται στη θέση του µπαλονιού. Τον 
γράφουµε στο άδειο κουτί και πατούµε “Throw Dart”. Τότε, ένα βελάκι 
κατευθύνεται προς το µπαλόνι. Αν ήταν ορθή η εκτίµησή µας, το βελάκι θα 
σπάσει το µπαλόνι. Αν όχι, τότε µπορούµε να ξαναδοκιµάσουµε.  

• Πατούµε “New Game”,για να αρχίσουµε καινούριο παιχνίδι. 
 
 
 
 
 

Σηµείωση: Σε αυτό το παιχνίδι γράφουµε την υποδιαστολή µε τελεία. 
 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 
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5. ΠΡΟΣΘΕΣΗ & ΑΦΑΙΡΕΣΗ ΔΕΚΑΔΙΚΩΝ 
ΑΡΙΘΜΩΝ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Μια στρατηγική για τον υπολογισµό του αθροίσµατος και της 
διαφοράς δεκαδικών αριθµών είναι ο κατακόρυφος αλγόριθµος. 
 
Παραδείγµατα: 
 
                   Πρόσθεση                                       Αφαίρεση 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6,25 

2,8 

6,25 

2,8 

6,25 

2,80 

6,25 

2,80 

6,25 

2,80 

6,25 

2,80 

9,05 

 
3,45 

 

+ 

+ 

+ 

- 

- 

- 
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
 

1. Να αναπαραστήσεις και να υπολογίσεις κατακόρυφα το άθροισµα, 
όπως στο παράδειγµα. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Παράδειγµα: 
 
1,4 + 0,33 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

1,40 0,33 

1,40 

0,33 

1,73 

+ 

(α) 1,22 + 0,5 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

+ 

(β) 0,7 + 1,15 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

+ 

(γ) 1,06 + 0,05 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

+ 

(δ) 0,73 + 1,2 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

+ 
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2. Να αναπαραστήσεις και να υπολογίσεις κατακόρυφα τη διαφορά, 
όπως στο παράδειγµα.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Παράδειγµα: 
 
1,4 - 0,18 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

1,40 

1,40 

0,18 

1,22 

- 

(α) 1,35 - 0,4 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

- 

(β) 0,88 - 0,3 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

- 

(γ) 1,48 - 1,1= ν 
 
 
 
 
 
 
 

- 

(δ) 1,5 - 0,29 = ν 
 
 
 
 
 
 
 

- 
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3. Να υπολογίσεις το αποτέλεσµα, χρησιµοποιώντας τον κατακόρυφο 
αλγόριθµο. 

(α) 5,36 + 0,73 =    (β) 29,09 + 3,9 =  
 
 
 
 
 
 

(γ) 18,3 + 5, 27=    (δ) 15,07 – 4,9 =   
 
 
 
 

 

(ε) 5,8 – 0,95 =    (στ) 23,89 + 16,5 =  
 
 
 

 
 

(ζ) 19,4 + 5, 3=    (η) 85,3 – 52,03 =   
 
 
 
 
 

(θ) 40 – 16,75 =    (ι) 15,89 + 50 =  
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4. Να υπολογίσεις το συνολικό ποσό που θα εξοικονοµήσει ο 
Ζαχαρίας, αν αγοράσει τα δύο πιο κάτω είδη στην τιµή της 
έκπτωσης.  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
5. Ο πιο κάτω πίνακας παρουσιάζει τα ταχυδροµικά τέλη για την 
αποστολή επιστολών και µικροδεµάτων στην Ευρώπη.  

(α) Ο Χρίστος θα στείλει ένα δέµα στη Γαλλία. Το δέµα ζυγίζει 275 g. 
Πόσα ρέστα θα πάρει, αν πληρώσει µε ένα χαρτονόµισµα των €20; 

 

 

 

(β) Η κυρία Δανάη έστειλε ένα δέµα στην αδερφή της που κατοικεί στην 
Αγγλία. Έδωσε €50 και πήρε ρέστα €43,17. Πόσα γραµµάρια µπορεί να 
ζύγιζε το δέµα;  

 

Πριν   €28,99 
Τώρα  €19,57 

Πριν   €42,24 
Τώρα  €35,89 
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6. Να συµπληρώσεις τον αριθµό στην έξοδο ή την είσοδο. 
 

(α)  
 

 
 
 
 
 
 

(β)  
 
 
 

 
 
 

 
(γ)  
 

 
 
 
 
 

 
 
7. Να συµπληρώσεις τα µοτίβα.  

 
 

 
 

 
 

Είσοδος

• 7,89

Πρόσθεσε 1 
δέκατο

Αφαίρεσε 3 
μονάδες

Έξοδος

Είσοδος

• 15,9

Αφαίρεσε 5 
εκατοστά

Πρόσθεσε 1 
δεκάδα

Έξοδος

Είσοδος Αφαίρεσε 3 
μονάδες

Πρόσθεσε 6 
δέκατα

Έξοδος

• 30

 2,8   1,9 1,3 1 

1,3 1,7 2,5 3,7
5 
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ΕΦΑΡΜΟΓΙΔΙΑ ΓΙΑ ΠΡΟΣΘΕΣΗ ΚΑΙ ΑΦΑΙΡΕΣΗ ΔΕΚΑΔΙΚΩΝ 
ΑΡΙΘΜΩΝ 
 

(α) http://www.mathplayground.com/ASB_Hungry_Puppies_Decimals.html    

 
• Στην αρχική οθόνη µπορούµε να γράψουµε το όνοµά µας. 
• Στο παιχνίδι που ακολουθεί, επιλέγουµε όσο πιο γρήγορα 

µπορούµε δύο κόκαλα που έχουν άθροισµα τον αριθµό που 
παρουσιάζεται στο κέντρο. 

 

επιλέξει	δύο	 κόκαλα	που	
έχουν	 άθροισμα	
τον	αριθμό	 που	
εμφανίζεται	 στο	κέντρο	
της	οθόνης.	

 
 
 
 

(β) 
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/decimals/matchingDecimalsAdd.
htm   

• Από την αρχική οθόνη, µπορούµε να επιλέξουµε αν θέλουµε να εργαστούµε 
χωρίς χρόνο ή µε χρόνο (αντίστοιχα “Relaxed mode” και “Τimed mode”). 

• Επιλέγουµε µια κάρτα µε µαθηµατική πρόταση πρόσθεσης και την αντίστοιχη 
κάρτα στην οποία αναγράφεται το άθροισµα.  

 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 
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β) 
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/decimals/matchingDecimals
Minus.htm  
• Από την αρχική οθόνη, µπορούµε να επιλέξουµε αν θέλουµε να εργαστούµε 

χωρίς χρόνο ή µε χρόνο (αντίστοιχα “Relaxed mode” και “Τimed mode”). 
• Επιλέγουµε µια κάρτα µε µαθηµατική πρόταση αφαίρεσης και την αντίστοιχη 

κάρτα στην οποία αναγράφεται η διαφορά.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(δ) http://www.hbschool.com/activity/elab2004/gr4/14.html  
 

• Πατούµε “Νew problem”, για να εµφανιστεί ένα µαγικό τετράγωνο. 
• Συµπληρώνουµε τον αριθµό που λείπει, ώστε οι αριθµοί στις σειρές, τις 

στήλες και τις διαγώνιους του τετραγώνου να έχουν το ίδιο άθροισµα. 
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(ε) https://www.iknowit.com/lessons/e-addition-3-digits-and-decimals.html  
 

• Γράφουµε το άθροισµα στο κουτί και στη συνέχεια 
“Submit” (Υποβολή).  

• Για βοήθεια, πατούµε το “Hint”.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(στ) http://www.math-play.com/subtracting-decimals-basketball-
game/subtracting-decimals-basketball-game.html  
 

• Υπολογίζουµε τη διαφορά και επιλέγουµε την ορθή 
απάντηση. 

• Αν απαντήσουµε ορθά, τότε έχουµε την ευκαιρία να 
παίξουµε σε ένα παιχνίδι καλαθόσφαιρας και να βάλουµε 
καλάθι, χτυπώντας την µπάλα. 

• Στο παιχνίδι µπορεί να παίξει 1 παίκτης ή  2 παίκτες (ο ένας εκπροσωπεί 
την µπλε οµάδα και ο άλλος την κόκκινη). 

 

 
 

 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 


